Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy I technikum i LO
Rok szkolny 2025/2026 – poziom podstawowy
Niniejszy dokument określa wymagania edukacyjne z przedmiotu informatyka dla uczniów klasy pierwszej technikum.
Zakłada się, że uzyskanie wyższej oceny jest możliwe tylko wtedy, gdy uczeń spełnia jednocześnie wymagania przewidziane dla ocen niższych.
cena celująca
Uczeń:
· sprawnie korzysta z różnych systemów operacyjnych,
· wykorzystuje polecenia trybu tekstowego w systemie Windows,
· wykonuje operacje na plikach w trybie tekstowym z użyciem ścieżek względnych i bezwzględnych,
· potrafi wprowadzać zmiany w ustawieniach BIOS,
· wyjaśnia zasadę działania sztucznego neuronu oraz podstawy funkcjonowania sieci neuronowych.
Ocena bardzo dobra
Uczeń:
· omawia warstwy modelu systemu komputerowego,
· charakteryzuje elementy składowe systemu operacyjnego,
· opisuje sposób działania systemu operacyjnego,
· zarządza uprawnieniami kont użytkowników,
· wykonuje defragmentację dysku,
· przedstawia zastosowania Internetu,
· omawia topologie sieci komputerowych,
· wyjaśnia pojęcie ramki danych w procesie transmisji informacji,
· opisuje sposób adresowania urządzeń w sieci Internet,
· wyjaśnia mechanizm komunikacji pomiędzy urządzeniami sieciowymi,
· opisuje strukturę domen internetowych,
· potrafi skonfigurować urządzenie do pracy w Internecie,
· wymienia i omawia najważniejsze protokoły usług internetowych,
· potrafi sprawdzić stan połączenia sieciowego.
Ocena dobra
Uczeń:
· wyjaśnia ideę modelu warstwowego systemu komputerowego,
· wymienia i opisuje podstawowe zadania systemu operacyjnego,
· rozróżnia tryb jądra i tryb użytkownika,
· tworzy proste modele trójwymiarowe z wykorzystaniem podstawowych brył,
· instaluje oraz aktualizuje oprogramowanie,
· korzysta z Menedżera zadań do zarządzania uruchomionymi aplikacjami,
· używa narzędzi systemowych do oczyszczania dysku,
· opisuje sposób wykonywania kopii zapasowej systemu,
· omawia przykłady zastosowania rzeczywistości wirtualnej i rozszerzonej,
· rozróżnia rodzaje licencji oprogramowania,
· wykorzystuje operatory wyszukiwania w wyszukiwarkach internetowych,
· rozpoznaje i opisuje urządzenia sieciowe,
· klasyfikuje sieci komputerowe ze względu na ich zasięg,
· wyjaśnia budowę adresu MAC,
· wyjaśnia pojęcia adresu IP i maski podsieci,
· opisuje modele komunikacji klient–serwer oraz peer-to-peer,
· zna podstawowe zależności na rynku e-usług,
· korzysta z wybranych usług elektronicznych.
Ocena dostateczna
Uczeń:
· wymienia podstawowe elementy sieci komputerowej,
· potrafi sprawdzić wersję systemu operacyjnego w swoim urządzeniu,
· rozróżnia ścieżkę względną i bezwzględną,
· wskazuje różnice między BIOS a UEFI,
· wyjaśnia pojęcie serwera,
· zna podstawowe zasady bezpiecznej pracy z systemem operacyjnym,
· potrafi założyć konto użytkownika w systemie,
· tworzy bezpieczne hasła,
· wykonuje kopię zapasową danych na zewnętrznym nośniku,
· uruchamia komputer w trybie awaryjnym,
· sprawdza wykorzystanie procesora,
· wyjaśnia pojęcia fragmentacji i defragmentacji dysku,
· rozróżnia systemy plików FAT32 i NTFS,
· definiuje pojęcie systemu operacyjnego,
· odróżnia rzeczywistość wirtualną od rozszerzonej,
· zna podstawowe pojęcia prawa autorskiego i licencji,
· rozróżnia oprogramowanie wolne i otwarte,
· rozpoznaje porty urządzeń sieciowych,
· rozróżnia rodzaje domen internetowych,
· wyjaśnia działanie systemu DNS,
· opisuje strukturę adresu URL,
· wyjaśnia pojęcie e-usług,
· zna licencję Creative Commons,
· potrafi wskazać wiarygodne źródła informacji w Internecie,
· wie, jak sprawdzić właściciela strony internetowej.
Ocena dopuszczająca
Uczeń:
· podaje przykłady urządzeń mobilnych zaliczanych do systemów komputerowych,
· wymienia podstawowe elementy systemu operacyjnego,
· rozumie pojęcie ścieżki dostępu,
· potrafi sprawdzić atrybuty pliku,
· wie, jak uruchomić BIOS,
· rozumie potrzebę stosowania bezpiecznych haseł,
· wymienia sposoby zabezpieczania danych,
· uruchamia Menedżera zadań w systemie Windows,
· wskazuje przykładowe problemy pojawiające się podczas pracy z komputerem,
· wyjaśnia pojęcie sztucznej inteligencji,
· opisuje ideę chmury obliczeniowej,
· podaje przykłady zastosowania robotów i automatów,
· wymienia zastosowania druku 3D,
· zna zagrożenia wynikające z rozwoju technologii,
· wyjaśnia pojęcie sieci komputerowej,
· rozumie pojęcie cyfrowej tożsamości,
· wymienia sposoby logowania do e-usług,
· wskazuje miejsca, w których można znaleźć e-zasoby,
· rozróżnia wyszukiwarki internetowe i przeglądarki.
